
JAXAプログラミング教材

ロケット打上げを学ぼう！

(C) 宇宙航空研究開発機構（JAXA）

うちあ まな



ロケット打上げを学ぼう！
ロケット × プログラミング

1. JAXAについて
2. ロケットについて
3. Scratchでロケット打上げゲームを作ろう！

うちあ まな

うちあ つく



１

JAXAについて



JAXAって何？
なに

JAXA
ジャクサ

Japan Aerospace Exploration Agency＝

宇宙航空研究開発機構
うちゅう こうくう けんきゅう かいはつ きこう



JAXAって何をしているところ？
なに

ロケットや人工衛星などの
宇宙・航空に関わる研究・開発・利用を

日本で行なっているところ

じんこうえいせい

うちゅう かか けんきゅう かいはつ りよう

にほん おこ

こうくう



2

ロケットについて



ロケットの役割って何？
なにやくわり

人工衛星などの貨物を
宇宙に届けるための

輸送手段

うちゅう

じんこうえいせい かもつ

とど

ゆそうしゅだん



人工衛星とは...

出典：気象庁ホームページ

じんこうえいせい

テレビ放送や天気予報など、
様々な場面で活躍しているよ

ほうそう てんきよほう

さまざま ばめん かつやく



人工衛星とは...

「人工衛星」はみんなの生活を
支えるため、常に地球の
周りを回っているよ

じんこうえいせい

じんこうえいせい せいかつ

ささ つね ちきゅう

まわ まわ



ロケット打上げ〜衛星分離までの流れ

エンジンや燃料の分離
ねんりょう ぶんり

うちあ えいせい ぶんり なが

エンジンや燃料など
ねんりょう

衛星分離
えいせいぶんり

かもつ
人工衛星などの貨物
じんこうえいせい



ロケットはどうやって
宇宙まで行くの？

❷

❸

❶真っ直ぐ飛ぶ
❷放物線状に飛ぶ
❸斜めに飛ぶ

ま す と

ほうぶつせんじょう と

なな と

❶



ロケットはどうやって
宇宙まで行くの？

❷正解は...
❷の「放物線状に飛ぶ」

せいかい

ほうぶつせんじょう と



ロケット打上げ〜衛星分離までの
流れを見てみよう！

うちあ えいせい ぶんり

なが み

https://youtu.be/N1pvjnt2q4s

https://youtu.be/N1pvjnt2q4s


どのように目標の軌道上へ正確に
届けているのかな？

実際に乗って操縦!? 遠隔で操縦!? 狙いを定めて発射!?

もくひょう きどうじょう せいかく

とど

のじっさい そうじゅうえんかくそうじゅう さだねら はっしゃ



どのように目標の軌道上へ正確に
届けているのかな？

「プログラミング」
を使っているよ

もくひょう きどうじょう せいかく

とど

つか



プログラミングとは...

コンピュータに命令して
コンピュータを自在に
コントロールすること

めいれい

じざい



プログラミングとは...

色々な所でプログラミングは使われているよ
いろいろ ところ つか



ロケット × プログラミング

❶決められたコースを自動でロケットが通る
❷予定された高度・軌道で衛星を分離する

き じどう とお

よてい えいせいきどうこうど ぶんり



ロケット × プログラミング

ロケット打上げには、
プログラミングが

欠かせない存在なんだ！

うちあ

か そんざい



3

ロケット打上げゲーム
を作ろう！

うちあ

つく



Scratchとは...

ブロックを組み合わせて
プログラムを
作成するソフト

く あ

さくせい



Scratchとは...

ステージ

スプライトリスト

ブ
ロ
ッ
ク
バ
レ
ッ
ト

ス
ク
リ
プ
ト
エ
リ
ア



ロケット打上げゲームを作ろう！
うちあ つく



ロケット打上げゲーム 完成イメージ



ロケット打上げゲーム作成の準備
うちあ さくせい じゅんび

ゲームスタート時の
ロケット位置や角度を設定

クリア後に衛星が地球を回る
軌道上の動き



❶ロケットが放物線を描いて飛ぶようにしよう
ほうぶつせん えが と

ロケット打上げゲームを作ろう！
うちあ つく





「ずっと」

なに

何かの動きを繰り返し行う時につかうプログラム
繰り返し処理

うご く かえ おこな とき

く かえ しょり

10歩
ほ



❷ロケットが端に触れたら、失敗にする
はし ふ しっぱい

ロケット打上げゲームを作ろう！
つくうちあ





「もし〜なら」

条件によって動きを変える時につかうプログラム
条件分岐

じょうけん うご か とき

じょうけんぶんき



❸一番内側の線でスペースを押したら、分離する
いちばん うちがわ せん お ぶんり

ロケット打上げゲームを作ろう！
つくうちあ



スペースキー！



❹２, 3番目の線でスペースを押したら、分離する
ばんめ せん お ぶんり

ロケット打上げゲームを作ろう！
つくうちあ



スペースキー！

スペースキー！



ロケット打上げゲーム

完成！！
うちあ

かんせい



オリジナル作品に挑戦しよう！
ちょうせんさくひん



ロケットが少しずつ近くなるように見せよう！
すこ ちか み

オリジナル作品例(1)



分離に失敗した時、音が鳴るようにしよう！
ぶんり しっぱい とき おと な

オリジナル作品例(2)

♪Alert♪



ロケット発射のカウントダウンをしよう！
はっしゃ

オリジナル作品例(3)



分離した衛星の軌道が見えるようにしよう！
ぶんり えいせい きどう み

オリジナル作品例(4)



ロケットが少しずつ近くなるように見せよう！
すこ ちく み

❶

❷

❶ 「大きさを30%にする」を組む

❷「大きさを0.2ずつ変える」を組む

おお く

おお か く

オリジナル作品例(1) 回答例



分離に失敗した時、音が鳴るようにしよう！
ぶんり しっぱい とき おと な

❶

❶ 「終わるまでAlertの音を鳴らす」
を組む

お おと な

く

オリジナル作品例(2) 回答例



ロケット発射のカウントダウンをしよう！
はっしゃ

❶ ❶ 「〜と◯秒言う」ブロックを左のよ
うに組む

びょう ひだりい

く

オリジナル作品例(3) 回答例



分離した衛星の軌道が見えるようにしよう！
ぶんり えいせい きどう み

❶

❹

❷
❸

❶ 「全部消す」を組む

❷「ペンを上げる」を組む

❸「ペンの色を◯にする」を組む

❹「ペンを下ろす」を組む

ぜんぶ く

あ く

け

いろ く

お く

オリジナル作品例(4) 回答例



ロケット打上げゲーム

完成！！
うちあ

かんせい



4

まとめ



• ロケットの役割は 。
• 使ったエンジンなどを しながら、

に飛ぶ。
• 目標の軌道上へ正確に運ぶため、

を使っている。

◯◯◯◯

まとめ
やくわり

つか

と

もくひょう きどうじょう せいかく はこ

つか

◯◯
◯◯◯◯

◯◯◯◯◯◯◯



• ロケットの役割は 。
• 使ったエンジンなどを しながら、

に飛ぶ。
• 目標の軌道上へ正確に運ぶため、

を使っている。

まとめ
やくわり

つか

と

もくひょう きどうじょう せいかく はこ

つか

輸送手段
ゆそうしゅだん

分離
ぶんり

放物線状
ほうぶつせんじょう

プログラミング
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